
Mitmach-Programm

Drei Würfel, acht Würfel - was ist besser?
Testet euch im Würfeln gegen andere
Teams und baut den Berg zuerst ab. Wer gut abschätzen kann und ein bis-
schen Würfelglück hat, ist dem gegnerischen Team immer einen Schritt
voraus! Ein Spiel, wo 6en einmal nicht gewinnen.
Gleichzeitig könnt ihr euch über die Schulaktivitäten des DFG-Forschungs-
zentrums MATHEON und über sein Schülerlabor MathExperience informieren
und sehen, wo im Alltag überall Mathematik versteckt ist.

Würfelchampion
13:00 - 16:00

Foyer
Rudolf Kellermann, Sophia Scholz (MATHEON)
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