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Mathematische Textverarbeitung mit LATEX, so funktioniert es:

• Lade das Latex-Muster LaTeX Vorlage.tex und die Bilddatei bild.eps von der Homepage.

• Übersetze durch Aufruf von

latex LaTeX_Vorlage

in einem xterm-Fenster. Welche neuen Dateien wurden generiert?

• Sieh dir das Ergebnis an mit

xdvi LaTeX_Vorlage &

• Übersetze noch mal wie oben und sieh dir wieder das Ergebnis an. Was hat sich verändert?

• Erzeuge einige der folgenden Formeln:
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7. Sei f : [1,∞[→ R+ monoton fallend. Dann gilt:∫ ∞
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• LATEX im Netz u.a.: www.dante.de/TeX-Service-Paket/tex/cookbook/cookbook.html

• Wer pdflatex verwendet, benötigt statt bild.eps die Datei bild.pdf von der Homepage.


