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freie Optimierung: 
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Lagrange-Newton-SQP 

Newton-SQP 

Active Set 

Newton-SQP

Nullraumverfahren 

Nullraumverfahren

Straf- & Barrier-Verfahren Straf- & Barrier-Verfahren 

Gradienten-, gedaempftes Newton-,  
Quasi-Newton- (z.B. BFGS), Variable-Metrik-,  

Fletcher-Reeves-Verfahren 
usw.


